T pesan 10 amaes

DIAGRAMAS DE CASO DE USO PARA CRIACAO DE UM SOFTWARE DE
CUSTO DE PRODUCAO DE UMA LAVOURA

IV Congresso Estadual de Iniciacdo Cientifica do IF Goiano
21 a24 de setembro de 2015

REGIS, Luiz Felipe Muniz'; TAVARES, Céssio Jardim?; LEITE, Frederico do Carmo®;
SILVA, Wilton Ribeiro*

!Luiz Felipe Muniz Regis — Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Goiano — Campus Posse - GO.
luipodm@gmail.com; *Cassio Jardim Tavares — Instituto Federal Goiano — Campus Posse — GO.
cassio.tavares@ifgoiano.edu.br; ® Frederico do Carmo Leite — Instituto Federal Goiano — Campus Posse — GO; *Wilton
Ribeiro Silva — Instituto Federal Goiano — Campus Ipora — GO.

RESUMO: Objetivou-se desenvolver diagramas de caso de uso que auxiliem a comunicacdo dos técnicos e
agricultores na determinacéo do custo de producéo de uma lavoura. O Custo de uma lavoura é composto por
um plano de contas, onde o usuario cadastra todas as despesas e receitas referentes ao custo de producdo. O
usuario recebe as informac6es das seguintes variaveis: total das receitas, total dos custos operacionais, custo
total, custos médios, quantidade total produzida, margem bruta, margem liquida, remuneracdo do capital. O
sistema calcula o custo total, o ponto de cobertura, o custo médio e o ponto de nivelamento. Os resultados
sdo mostrados na tela, que pode ser ou ndo impressos. Os diagramas facilitam o entendimento do sistema do
custo de producgdo, agregando aspectos importantes para o desenvolvimento de um software de célculo de

custo de producdo de uma lavoura.
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INTRODUCAO

A agricultura é uma atividade de grande
importancia na economia do Brasil. Além de
manter um alto percentual do valor da produgdo
agropecuaria, gera milhares de empregos diretos.

O conhecimento do custo de producdo é
de fundamental importancia para melhor
utilizaco dos recursos. E definido como a soma
dos valores de todos os recursos (insumos e
servigos) utilizados no processo de produtivo de
uma atividade agricola, em certo periodo de
tempo. A estimativa dos custos estd ligada a
gestdo da tecnologia, ou seja, a alocacdo eficiente
dos recursos produtivos e ao conhecimento do
preco destes recursos (REIS, 2007)

A determinagdo do custo de producéo de
uma lavoura é uma tarefa bastante complexa e
demorada, diante disso o desenvolvimento de um
software traz praticidade e facilidade, tornando
agil a elaboragdo e emissdo de relatérios que
auxiliam o técnico e o agricultor em tomadas de
decisdes.

O Diagrama de Casos de Uso tem o
objetivo de auxiliar a comunicacdo entre o
analista e o cliente, sendo uma ferramenta
importante para compreensdo do funcionamento
de um software. O diagrama descreve um cenario
gue mostra as funcionalidades do sistema do
ponto de vista do usuario.

O objetivo € desenvolver diagramas de
caso e uso para criacdo de um software de custo
de producdo de uma lavoura para auxiliar técnicos

e agricultores no entendimento do funcionamento
do sistema.

MATERIAL E METODOS

Os diagramas foram  construidos
utilizando metodologias e tecnologias como
linguagem de programacgdo, banco de dados,
servidores WEB, computadores e ferramentas de
modelagem.

O método utilizado para 0
desenvolvimento do software é baseado no padréo
UML (Unified Modeling Language), composto
por quatro fases (RUMBAUGH, 2006). A
primeira é a concepcdo, onde ¢é feito o
levantamento bibliogréafico e estudado o problema
para entendé-lo, definindo quais sdo os requisitos
funcionais e os ndo funcionais.

A segunda fase é a de planejamento, que
consiste na modelagem do sistema. E montado o
cronograma das atividades e especificadas as
tecnologias necessarias para a construcdo do
sistema. Nesta fase define-se também as
prioridades de cada atividade a ser desenvolvida.

A terceira fase é de implementacdo, onde
de fato comecga a construcdo (programacao) do
software.

Na ultima fase, chamada de instalacéo, é o
momento onde o software é instalado e testado
por usudrios. Através destes testes sdo descobertas
as deficiéncias do sistema, entdo é realizado todo
o ciclo novamente, fazendo as melhorias
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necessarias para que o software atenda todos
requisitos que foram levantados anteriormente.

Apés pronto, 0 usuério ird inserir as
despesas no sistema, estdo elas divididas em seis
tipos: despesas de custeio da lavoura, outras
despesas, despesas financeiras, depreciacéo,
outros custos fixos e terra.

Serdo calculados e apresentados ao
usuario relatérios para analises contendo o custo
total, custo variavel total, custo fixo total, custo
operacional total, custo operacional fixo total,
custo operacional variavel total, custo total médio,
custo varidvel médio, custo fixo médio, custo
operacional médio, custo operacional variavel
médio, custo operacional fixo médio, analises
contendo a participacdo em porcentagem de cada
item da despesa em seu grupo.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Com os dados levantados, foram
desenvolvidos dois diagramas de caso de uso.
Esse tipo de diagrama permite que o usuario tenha
uma visdo clara do que serd o sistema a ser
construido, detalhando todo o processo de
execucéo.

Um ator € representado por um boneco, e
é algo ou alguém que interage com o sistema,
podendo ser um usuario humano ou um outro
sistema computacional.

Um caso de uso é representado por uma
elipse e um rétulo com o nome do caso de uso.
Define uma grande fung&o do sistema.

O Include é um relacionamento, que
indica que quando um caso de uso for executado
talvez um outro possa ser executado também.

O Extend também é um relacionamento,
nesse caso, representa que para um caso de uso
ser executado talvez dependa de um outro.

No sistema da geragdo de um custo de
producdo de uma lavoura (Figura 1), 0 usuario ira
inserir todas as despesas, logo em seguida o
sistema calculard o custo total, o ponto de
cobertura, o custo médio e o ponto de
nivelamento. O resultado serd& mostrado ao
usuario na tela, que podera realizar ou ndo a
impresséo deste.

Custo Lavoura

Calcular custo Calcular custo Calcular ponto
total médio nivelamento
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Despesas .
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cobertura resultados
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Figura 1 — Caso de Uso Custo Lavoura
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A Figura 2 mostra com maior detalhe o
processo de célculo dos custos totais. O usuario
ird inserir as despesas conforme o grupo que cada
uma pertence, o sistema calculara o custo fixo, o
custo variavel, o custo total e mostrara os
resultados na tela.
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Figura 2 — Caso de Uso Custo Total

CONCLUSAO

A criacdo de diagramas de caso e uso é
um resultado parcial que visa facilitar o
entendimento de como o sistema do custo de
producdo ird funcionar, agregando aspectos
importantes para 0 desenvolvimento de um
software que realizard o célculo do custo de
producdo de uma lavoura. Este diagrama é uma
das ferramentas utilizadas para a modelagem do
software proposto, ele representa o funcionamento
do sistema no papel.
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