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RESUMO: A Rede de Conhecimento WEB € um projeto de inovacdo tecnoldgica que permitird a
divulgacdo dos projetos de pesquisa, extensdo e inovacdo realizados pelos docentes e discentes do IF
Goiano — campus Morrinhos entre as demais unidades do IF Goiano e outras instituicbes de ensino e
pesquisa. Ela possui como objetivo integrar as informacdes disponibilizadas na plataforma lattes como o
curriculo lattes e os diretdrios de pesquisa além dos relacionamentos entre coordenadores e equipe executora
de projetos de extensdo e pesquisa de forma rapida simplificada. Assim a informacdo poderd ser
rapidamente compartilhada entre os interessados nos assuntos pesquisados por docentes e alunos. A Rede de
Conhecimentos permitird a divulgagdo de estudos e projetos em execucdo, assim como o relacionamento
entre os pesquisadores e/ou coordenadores envolvidos, assim como alunos e técnicos responsaveis pela sua
execucao.
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INTRODUCAO

A Rede de Conhecimento serd uma rede
social focada em melhorar a comunicagdo dos
pesquisadores brasileiros divididos em diferentes
instituicdes de pesquisa. Essa rede visa
interconectar pessoas através do conhecimento de
areas de pesquisa, projetos executados, artigos
publicados e outros elementos que possam
colaborar cooperativamente para a disseminagdo
do conhecimento.

A ideia por tras da Rede de Conhecimento
é a ligagdo de pesquisadores que tenham em
comum artigos, projetos e pesquisa huma mesma
area. Isso permitira a interagdo e a troca de
conhecimento entre todos que publicam ou
pesquisam determinado assunto e fazem parte da
rede

A forma de conex&o da rede é baseada em
uma rede social, totalmente voltada para estudo e
pequisa, através disso criar um meio de ligagdo
rapido, simples, onde todos pesquisadores possam
encurtar caminhos, evitando que percorram
caminhos que ja foram percorrido por outros, para
que ao final ganhe tempo para buscar inovagoes
gue possam ajudar a todos.

METODOLOGIA

A metodologia de desenvolvimento do
projeto segue boas praticas de programacdo. O
XP (Kent Beck 2004)(eXtreme Programming) -
Programacéo extrema é praticado, o BDD por sua

vez vem sendo usado como facilitator para
documentacéo, gerencia de requisitos e melhorar
comunicagdo entre os ingressados no projeto.

Estdo sendo usado diagramas de caso
uso(da UML) para facilitar a criacdo dos testes de
comportamento guiando o BDD (Behavior Driven
Development)-desenvolvimento  guiado  por
comportamento) (Dan North 2003), dessa forma
foi possivel alcangar maior descri¢do dos teste
automatizados e nas ferramentas usadas para
automatizar-lhos.

Um Diagrama de grafos foi criado com
intencdo de representar o o fluxo da aplicacao,
representando de forma gréafica quais sdo as
relacbes que podem existir entre os interessados,
pesquisadores, alunos, patrocinadores,
instituicOes, investidores e todos os participantes
da rede.

RESULTADOS E DISCUSSAO
O Projeto foi dividido em duas grandes
partes. Na primeira parte foi realizado estudo das
tecnologias que estdo sendo usadas, a arquitetura
e metodologia adotados para o desenvolvimento.
O resultado até a presente data s&o :
e Documentagéo e estruturacdo do sistema
com cerca de 85% ja implementado

testado.
e Desenvolvimento da API Rest
(Representational State

Transfer,Transferéncia de Estado
Representacional) do tipo CRUD(Creat
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Retrive Update Delete) implementado em
sua plenitude.

e Teste automaziados sdo a base da
documentacéo, todos pontos de acesso do
sistema possuem testes do tipo BDD.

e A autenticagdo do sistema ja é esta
definida qual estrategia usar, para gerar
maior seguranga

Um protdtipo de aplicagdo, encontra-se
atualmente em produgdo pode ser visualizado em
http://redeconhecimentos.herokuapp.com, a parte
visual da aplicacdo esta sua primeira versdo de
testes denomina de Alpha 1, e segue com a
validacdo visual que é feita pelo cordenador e
orientador do projeto.

Do versionamento, esse projeto todo
utiliza ferramentas abertas em tudo, atualmente o
repositorio onde esta contido codigo da aplicacdo
é aberto ao publico geral, e conta com mais de 5
mil linhas de codigo, no endereco
https://github.com/pompeu/rede, pode  ser
baixado, testado e usado por qualquer pessoa.

CONCLUSAO

O conhecimento é algo que quando
compartilhado tem poder de agregar mais
conhecimento de que se pode imaginar, a tarefa
na qual a Rede de Conhecimentos se dispbe é
justamente ter esse compromiso, é a busca a pela
evolucdo do conhecimento entre pesquisadores,
alunos e investidores que compartilham seus
projetos e suas pesquisas, com isso existe uma
facilidade de acesso a informacdes cientificas e
tecnicas coerentes de outros pesquisadores que
venham a praticar essa mesma abordagem para
evulucdo comum da comunidade académica.

A rede ndo ira obrigar a ninguém a
compartilhar o trabalho em si, foco e
compartilhar, técnicas, diminuir espagos, criar
elos e assim deixar pesquisadores mais proximos
uns dos outros, ndo € substituir o Lattes, ou
apagar o valor de congressos ou seminarios e sim
deixar que lagos que foram criados nesse locais,
figuem mais vivos e ndo se percam com o passar
do tempo.

A Rede Conhecimentos serd uma lugar
para todos, esse é o principal objetivo da equipe,
e vem para gque todos possam compartilhar
experiencias e evoluirem de forma continua.
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